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English: Instructions for use of the easy gametimer
Deutsch: Gebrauchsanweisung fiir die easy gametimer
Francais: Manuel d’utilisation easy gametimer
Nederlands: Handleiding easy gametimer

Pycckuun: PykoBoacTBo easy gametimer

Espanol: Instrucciones de uso del reloj DGT Easy gametimer

NOTE: This manual may also be available in other languages, on
www.dgtprojects.com
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Cleaning: Use a soft, almost dry cloth. Do not

use abrasive cleaning agents.

Housing: ABS synthetic material.

C This DGT product complies to the regulations
for electro magnetic compatibility
2004/108/EG.

Warranty conditions

DGT guarantees that your digital chess clock complies
with the highest quality standards. If your DGT EZ —
despite our care in choosing components and material,
production and transport — nevertheless may show a
defect during the first year after purchase, you should
contact the agent who sold the appliance to you.

In order to qualify for this warranty on your new DGT
EZ, you should present the warranty card (Page 21)
together with proof of purchase.

This condition of warranty is only validated if the DGT
EZ has been used in a prudential manner. Our
obligations of warranty do not apply if attempts to
repair the clock have been carried out without our
explicit permission in writing.
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Herzlichen Glickwunsch fir lhre Wahl der easy
gametimenr!

Die easy gametimer wurde in den Niederlanden
durch die Firma Digital Game Technology BV
entwickelt. Dabei handelt es sich zugleich um die
Firma, welche die offizielle Turnieruhr des
Weltschachbundes FIDE entworfen hat.

Samtliche Informationen Uber die verschiedenen
digitalen Uhren von DGT finden Sie auf der Homepage
www.dgtprojects.com

Wir winschen lhnen viel Vergnigen mit lhrer easy
gametimer!



1  Wie machen Sie Ihre easy gametimer
gebrauchsfertig?

Nehmen Sie die easy gametimer aus dem Karton und
offnen Sie den Deckel des Batteriefachs. Setzen Sie
zwei AA 1,5 Volt-Batterien ein. Wir empfehlen die
Verwendung von Alkaline-Batterien. SchlieRen Sie
danach das Batteriefach. Wenn |hre Batterien
nachlassen, leuchtet im Display das Batteriesymbol
[ auf. (siehe Fig 1).

2 Spielen mit der easy gametimer

Stellen Sie die easy gametimer an, indem Sie den
Ein/Aus-Schalter () driicken. Bei der ersten
Benutzung ist die easy gametimer automatisch auf
die Bedenkzeitregelung “Game Timer” eingestellt.
Dabei erhalten beide Spieler je finf Minuten
“Countdown”-Bedenkzeit fur die gesamte Partie (siehe
Punkte 6 und 7). Das Tonsignal ist eingeschaltet
(siehe 5).

Driicken Sie kurz auf den in der Mitte befindlichen
Start/Stop-Schalter P |l. Die Uhr desjenigen Spielers,
deren Hebel oben steht, beginnt abzulaufen. Nachdem
der Spieler seinen Zug ausgefihrt hat, driickt er den
Hebel ein und der “Countdown” auf der Uhr seines
Gegners beginnt zu laufen.

3 Die Uhr auf “Pause” stellen

Das Ablaufen der Uhr kann vorlbergehend
unterbrochen werden, indem Sie den in der Mitte
befindlichen Start/Stop-Schalter P Il driicken. Ein
nochmaliges Driicken setzt die Uhr wieder in Gang.
Wahrend der Pause koénnen die Einstellungen
angepasst werden (siehe 8).

4  Eine neue Partie anfangen

Driicken Sie kurz auf den Ein/Aus-Schalter Q. Jetzt
kénnen Sie mit der easy gametimer eine neue Partie
spielen. Die Anfangseinstellungen sind mit den
Einstellungen der vorhergehenden Partie identisch.

5 Tonsignal

Wahrend einer Partie koénnen Sie jederzeit das
Tonsignal ein- oder ausschalten, indem Sie den
Tonschalter ¢ eindriicken. Wenn das Tonsignal
eingeschaltet ist, héren Sie wahrend der letzten finf
Sekunden vor Ablauf der Bedenkzeit einen Piepston.

6 Einstellen der Zeitmessmethoden sowie der
Bedenkzeitregelungen

Nachdem Sie die easy gametimer aktiviert haben,
sehen Sie die zuletzt verwandten Einstellungen. Die
Bedenkzeiten beider Spieler sind von einem
blinkenden Rahmen umgeben. Indem Sie auf den
Start/Stop-Schalter P |l driicken, kénnen Sie die Partie
starten. Falls gewinscht, kénnen Sie jedoch auch
zunachst die Einstellungen andern.

Nun kénnen Sie:

Die Bedenkzeiten beider Spieler gleichzeitig
dndern

Driicken Sie auf den = und/oder den ==
Schalter, bis die gewiinschte Bedenkzeit jeweils
in beiden Displays steht. Wenn Sie den ==
und/oder den Schalter gedriickt halten, andert
sich die Bedenkzeit immer schneller. Die
héchstmdgliche einstellbare Bedenkzeit betragt
neun Stunden und 59 Minuten.

Achtung! Bei mehr als 20 Minuten Bedenkzeit
sehen Sie die Stunden und die Minuten im
Display. Bei weniger als 20 Minuten sehen Sie
dort auch die Sekunden.
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Die Bedenkzeit einer der beiden Spieler
dndern

Driicken Sie den € und/oder den D> Schalter
solange, bis nur bei dem Spieler, dessen
Bedenkzeit Sie &ndern wollen, der blinkende
Rahmen sichtbar wird. Driicken Sie den ==
und/oder den == Schalter, bis die gewilinschte
Bedenkzeit im Display erscheint.

Die Zeitmessmethode d@ndern

Klicken Sie zu diesem Zweck mit dem € und/oder
den D> Schalter durch das Display, bis der
Rahmen um die Zeitmessmethode herum blinkt.
Driicken Sie auf den = und/oder den ==
Schalter, bis die gewiinschte Zeitmessmethode
im Display erscheint.

7 Die verschiedenen Zeitmessmethoden der
easy gametimer

Die easy gametimer bietet I|hnen diverse
Méglichkeiten, die  Bedenkzeit |hrer  Partien
einzustellen.

Move-Timer

Jedem Spieler steht eine bestimmte Bedenkzeit
fur jeden einzelnen Zug zur Verfigung. Wenn ein
Spieler seinen Zug ausgefihrt hat, erhalt er die
Bedenkzeit erneut gesondert fir jeden Zug. Sollte
ein Spieler seine Bedenkzeit fir einen Zug
vollstdndig verbraucht haben, erscheint das
Fahnchen im Display.

Game-Timer

Jeder Spieler hat eine bestimmte Bedenkzeit fiir
die gesamte Partie und kann die Verteilung seiner
Zeit Uber die Partie selbst bestimmen.

Wenn ein Spieler seine gesamte Bedenkzeit
verbraucht hat, kommt das Fahnchen ins Bild. Die

Uhr dieses Spielers lauft weiter als im Count-Up-
Modus. Im Display erscheint ein == Zeichen.

Game-Timer mit Count-Up-Option

Wenn Sie die Bedenkzeit beider Spieler auf “0”
stellen, gehen beide Bedenkzeiten direkt in den
Count-Up-Modus uber, d.h. dass die verbrauchte
Zeit pro Spieler registriert wird, nachdem die Uhr
angestellt wurde. Im Display steht ein 4= Zeichen.
In diesem Fall wird kein Fahnchen im Display
erscheinen.

8 Anderung der Einstellungen wéhrend der
laufenden Partie

Ihnen bietet sich die M&glichkeit, wahrend der Partie
die Einstellungen der easy gametimer zu &andern.
Unterbrechen Sie zu diesem Zweck die Zeitmessung,
indem Sie auf den in der Mitte befindlichen Start/Stop-
Schalter driicken. Klicken Sie sich daraufhin mit dem €
und/oder den » Schalter durch, bis der Rahmen rund
um die Einstellungen, die Sie dndern moéchten, blinkt.
Driicken Sie auf den == und/oder den == Schalter, bis
die gewiinschte Bedenkzeit oder die gewilnschte
Zeitmessmethode im Display steht.

Achtung! Wenn Sie eine in Stunden und Minuten
wiedergegebene Bedenkzeit andern, wird der
Sekundenzahler dieser Bedenkzeit automatisch auf “0”
gestellt, ohne dass Sie dies sehen kénnen.

Setzen Sie die Partie nun fort, indem Sie erneut den in
der Mitte befindlichen Start/Stop-Schalter P I
eindriicken.

9 Ausschalten der easy gametimer

Sie kénnen die easy gametimer ausschalten, indem
Sie den Ein/Aus-Schalter eine Sekunde lang
gedrickt halten. Die zuvor benutzte Einstellung bleibt
erhalten.



Garantiebedingungen

DGT garantiert, dass |hre digitale Schachuhr héchsten
Qualitatsanforderungen genugt.

Sollte lhre DGT EZ trotz unserer dulersten Sorgfalt
hinsichtlich Materialwahl, Produktion und Transport
innerhalb des ersten Jahres nach Ankauf einen
Mangel aufweisen, so richten Sie sich bitte direkt an
den Verkaufer lhrer DGT.

Wenn Sie sich auf eine Garantie fir lhre neue DGT EZ
berufen mdéchten, so halten Sie bitte lhren Kassenbon
sowie die Garantiekarte (Seite 21) bereit.

Diese Garantiebedingungen kommen nur dann zur
Anwendung, wenn die DGT EZ in einer sorgfaltigen
Art und Weise benutzt wurde. Unsere Pflicht zur
Leistung von Garantie verfallt, wenn ohne unsere
ausdruckliche Zustimmung Reparaturversuche
durchgeflhrt wurden.

Technische Angaben

AA 1,5 Volt-Batterien, zwei Stick.
Wir empfehlen Alkaline-Batterien.

Mit zwei Alkaline-Batterien kénnen
Sie — auch bei haufiger Nutzung —
mit einer Lebensdauer von
mindestens zwei Jahren rechnen.

Genauigkeit: Besser als eine Sekunde pro
Stunde.

Benutzen Sie ein weiches, beinahe
trockenes Tuch. Verwenden Sie
keine aggressiven Reinigungsmittel.

ABS-Kunststoff

Batterien:

Lebensdauer:

Reinigung:

Gehause:

C Dieses Produkt  von DGT is in
Ubereinstimmung mit den Vorschriften fir
Elektromagnetische Kompatibititat 2004/108/EG.




